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	Раздел 1. ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ПРОЕКТА

	1.1. Наименование проекта
	Я – будущий инженер

	1.2. Исполнитель
	Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования

«Центр образования и профессиональной ориентации»



	1.3. Адресная направленность (целевая группа)
	 Дети старшего дошкольного возраста



	1.4. География проекта
	Артемовский городской округ

	1.5. Этапы  реализации проекта
	-  подготовительный этап – сентябрь 2016г

– основной этап – октябрь 2016 – апрель 2017гг 

– завершающий этап -  май 2017г



	1.6. Срок реализации проекта
	Проект краткосрочный – 1 год

	Раздел 2. ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА

	2.1. Актуальность проекта
	Современная человеческая цивилизация основана на использовании достижений труда технических работников. Профессия инженера занимает среди них ведущее положение. Любое строительство, производство представляет собой реализацию технических проектов. Все электронные и механические устройства, без которых нельзя представить жизнь современного человека, созданы благодаря работе коллективов людей именно этой профессии.
Необходимость современной России в высококвалифицированных специалистах вызывает актуальный интерес к техническим специальностям.   Значимость работы инженера привлекает в ряды этих технических специалистов людей, обладающих конструкторскими способностями, склонных к изобретательству с малых лет.

Детский сад является первой важной ступенью подготовки будущих инженеров, несмотря на то, что многим кажется странным такое раннее решение проблемы профориентации. Мы планируем систематическую работу по ознакомлению детей с профессиями работников инженерных специальностей. 
Дошкольный возраст наиболее благоприятен для педагогического воздействия. Малыши учатся любить труд, с уважением относятся к любому виду человеческой деятельности, знакомятся (в основном в ходе игры) с простейшими, но самыми характерными чертами профессий, приобретают навыки, которые будут развиты в школе.

	2.2. Новизна и отличие от других
	        В рамках программы «Уральская инженерная школа» представляющий собой проект  непрерывного образования «Детский сад – школа – ВУЗ» мы выбрали старший дошкольный возраст, так как на территории Артемовского городского округа образовательные учреждения реализуют только с младшего школьного возраста и старше.

Современная концепция общего образования во главу угла ставит идею развития личности ребенка, формирования его творческих способностей, воспитания важных личностных качеств. Всему этому и многому другому в значительной степени способствует обучение детей игре в шахматы. Шахматы - уникальный инструмент развития творческого мышления и  мощное средство для гармоничного развития интеллекта ребёнка. Обучение детей основам шахматной игры, способствует в большей степени развитию 

	2.3. Основания для инициации проекта
	- Федеральный закон  от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими изменениями); 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 30 августа 2013 г. N 1014 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам дошкольного образования»; 

 - Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» на 2013-2020 годы (распоряжение Правительства РФ от 15.05.2013 № 792-р);
- Распоряжение Правительства РФ от 04.09.2014г. №1726 «Концепция развития дополнительного образования детей»
- Указ Губернатора Свердловской области от 6.10.2014г. № 453 – УГ «О комплексной программе «Уральская инженерная школа»»;
- Приказ Управления образования Артемовского городского округа «Об утверждении плана мероприятий по реализации комплексной программы «уральская инженерная школа» в муниципальных образовательных учреждений Артемовского городского округа на 2015-2018 годы».

	2.4. Цель Проекта
	Основная цель проекта – обеспечение развития базовых компетенций и личностных качеств детей старшего дошкольного возраста, способствующих формированию творческих способностей, продуктивного, логического инженерного мышления детей.

	2.5. Задачи Проекта
	1. Пробудить в ребенке интерес к техническому образованию, инженерным дисциплинам, математике и предметам естественнонаучного цикла;

2. Способствовать развитию творческой индивидуальности детей через создание системы условий  индивидуализированного обучения и воспитания в рамках технического образования.

3. Выявить факторы и условия развития технических способностей детей дошкольного возраста;

	2.6. Содержание Проекта
	         В структуру проекта входят 3 модуля:

1 модуль - «Основы шахмат»;
· 2 модуль - «Первые конструкции и механизмы»; 

· 3 модуль -  Школа профессиональной ориентации «Знай-ка» (Ознакомление со специальностями технической направленности);

1 модуль
Шахматы –  это вид спорта, который помогает расширить круг общения детей старшего дошкольного возраста, предоставляет им возможность самовыражения, способствует развитию логики,  мышления, концентрации внимания, воспитанию воли. Экспериментально подтверждено, что у детей, вовлеченных в волшебный мир шахмат в раннем возрасте, лучшая успеваемость в школе, особенно по точным наукам. Организация занятий шахматами в детском саду позволит решить  комплекс задач по формированию у детей интереса к определенному виду спорта – шахматам.  

2 модуль

3 модуль

- Организация комплекса мероприятий с детьми старшего дошкольного возраста по ознакомлению с окружающим социальным миром в процессе ранней профориентации. Особенностью данного комплекса является то, что ребенок получает свод знаний о профессиях и профессиональной деятельности взрослых (родителей) в доступной для них форме.  Особое внимание в программе уделено профессиям инженерно-технической направленности. Усвоению и закреплению этих знаний способствуют экскурсии, беседы, дидактические материалы, игры, продуктивная деятельность, при помощи которых ребенок может самообучаться. Общая характеристика программы «Знай-ка»:

- формирование знаний о труде, понимание значения труда для   жизни общества и каждого человека;
- формирование творческого воображения, мышления, интереса к трудовой и профессиональной деятельности; желания овладеть какой-либо профессией;
- развитие интеллектуальных способностей, обогащение представлений о различных сторонах профессий;

- формирование у обучающихся чувства ответственности, способности ориентироваться в многообразии трудовой деятельности людей.   

	2.7. Формы и методы реализации проекта
	1 модуль
Весь процесс обучения шахматам строиться на увлекательной игре. Только таким образом ребенок осваивает материал, не теряет к нему живого интереса.

Процесс обучения проходит в несколько этапов:

1. Знакомство с шахматной доской. Цель не только облегчить детям познание азов шахматной игры, но и помочь им овладеть пространственным ориентированием на плоскости, познакомиться с такими понятиями как: горизонталь, вертикаль, диагональ, видеть всю доску, а также отдельное поле.

2. Знакомство с фигурами и пешками. Для этого используются презентации, мультфильмы, игры, сказки. Обучение правила хода, взятие каждой фигуры.  Для закрепления знаний о фигурах и пешках я использую разнообразные дидактические игры и задания.

3. Обучение правилам шахматной игры. Рассказывая детям сказку, ненавязчиво знакомить их с различными правилами: правилами рокировки, шахматной нотацией.

4. Решение шахматных задач и этюдов. На этом этапе дети учатся решать различные задачи и этюды.

5. Игра в шахматы. Это практическая часть обучения, разыгрывание  каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами не нарушая правила. Дети познают дух соперничества и соревнования. Ведь если ты любишь шахматы, не страшен проигрыш, страшно не понять эту волшебную и загадочную игру. 
2 модуль
3 модуль

Основным методом реализации программы «Школа профессиональной ориентации «Знай-ка» является метод проблемного обучения, позволяющий путём создания проблемных ситуаций, с помощью информационных вопросов и гибкого их обсуждения повысить заинтересованность обучающихся в тематике занятий. Каждое занятие имеет тематическое наполнение, связанное с рассмотрением определённой профессии, поэтому дети имеют возможность расширить свои представления о мире профессий, а также в силу возрастных возможностей исследовать свои способности применительно к рассматриваемой профессии.

	2.8. Партнеры Проекта
	МАДОУ № 18

     

	2.9. Планируемые показатели  эффективности
	Возможность работы по ранней профориентации обусловлена следующими факторами:

· Дошкольный возраст детей является наиболее благоприятным периодом для формирования любознательности. Это позволяет формировать у детей активный интерес к профессии инженера.
· Развивает такие личные качества как:

· Математические способности

· Хорошее пространственное воображение

· Изобретательность

· Творческий подход к решению технических проблем

· Целеустремленность

· Стремление к постоянному получению новых знаний

· Чувство ответственности за результаты труда

· Организаторские способности


	2.10. Мониторинг проекта
	Проект предусматривает мониторинг результатов  деятельности и включает следующие показатели:

- участие дошкольников в проекте;

- сформированность детских представлений о профессиях;
- участие в конкурсах детей, родителей и педагогов;
- увеличение доли педагогов-участников областных мероприятий по вопросам профориентирования детей (конкурсы, акции, научно-практические конференции, выставки и другие мероприятия);

- позитивная динамика увеличения уровня заинтересованности  дошкольников в инженерных специальностях в течение года;

- выбор объединений (студий) технической направленности в будущем.


Раздел 3. ОБЕСПЕЧЕНИЕ  ПРОЕКТА
	3.1. Материально – техническое
	Проектор 
Компьютер
Колонки

Столы ученические

Стулья 

Доска интерактивная                                     

Настольные шахматы


	3.2. Информационно - методическое
	В информационно-методическое обеспечение входят:

-карточки с заданиями;

-тематические презентации и мультфильмы;

-дидактические игры и задания;

-УМК «Шахматы, первый год»; 

-книжки – раскраски, 

-инструкции, схемы и др.

	3.3. Кадровое
	Координатор проекта: Мошкина Н.В. – старший педагог дополнительного образования

Исполнители проекта: Аргучинская О.А. - педагог дополнительного образования 1 квалификационной категории;
Юнусова Т.Г. – педагог дополнительного образования 1 квалификационной категории;
Маликова Ч.Т. - педагог дополнительного образования 1 квалификационной категории

	3.4. Информационно организационное сопровождение проекта
	- презентация проекта педагогическим и руководящим работникам дошкольных образовательных организаций;

- разработка и издание буклета о проекте «Я -  БУДУЩИЙ ИНЖЕНЕР

- размещение материалов проекта на сайтах;

- публикации материалов проекта в печатных СМИ.

	3.5. Приложения
	Список литературы


Приложения

Литература для педагога: 

1. Анохина Т.  Педагогическая поддержка как реальность современного образования. - М.: ИПИ РАО, 2010. 

2. Асмолов А.Г. Ягодин, Г.А. Образование как расширение возможностей развития личности [Текст] / А.Г. Асмолов, Г.А. Ягодин // Вопросы психологии. – 1992. - №1. С.6-13.

3. Божович Л.И. Личность и её формирование в детском возрасте [Текст] / Л.И. Божович. – М., 2012.

4. Борисова Е.М., Логинова Г.П. Индивидуальность и профессия. - М.: Знание, 2011. 

5. Газман О.С. Педагогическая поддержка детей в образовании. - М.: Инноватор, 2007. 

6. Дмитриев, Ю. Соседи по планете [Текст]  / Ю. Дмитриев. -  СП «Юнисам»,1985.

7. Журкова, А.Я. Чистякова С.Н. Методика формирования профессионального самоопределения школьников на различных  возрастных этапах [Текс ]: учеб, пособие / А.Я Журкова, С.Н. Чистякова. - Кемерово, 2014.

8. Загребина, Г.В. Давай устроим праздник [Текст] / Г.В. Загребина. -  Ярославль, 2013.

9. Игумнова Е. Банкир, фермер иль портной… кто же я буду такой??? [Текст]: учеб. пособие для преподавателей / Е. Игумнова.  -  Новосибирск, 2004 

10. Климов Е.А. Психология в профессиональном самоопределении. - Ростов-на-Дону: Феникс, 2010. 

11. Климов Е.А. Путь в профессионализм. - М.: Флинта, 2013. 

12. Кугач, А.Н. Турыгина, С.В. Школьные праздники, конкурсы, шоу-программы [Текст]: учеб, пособие / А.Н. Кугач,  С.В.  Турыгина. -  Ярославль, 2014.  

13. Пряжников Н.С. Профессиональное и личностное самоопределение.  -М.: Изд. «Институт практической психологии»; Воронеж: Изд. НПО «МОДЭК», 2010. 

14. Пряжников Н.С. Психологический смысл труда. - М.: Изд. «Институт практической психологии»; Воронеж: Изд. НПО «МОДЭК», 2011. 

15. Образцова, Т.Н. Ролевые игры для детей [Текст] / Т.Н.  Образцова. - М.: ООО “Этрол”, ООО “ИКТЦ “ЛАДА”, 2010.

16. Федин, С. Игры в пути [Текст]: учеб, пособие / С. Федин. - М.; 2000.

17. Формирование социально активной личности в младшем школьном возрасте [Текст] / сост. А. Дмитриева, А. Попова. – М.: Прометей, 2013

18. Шорыгина Т.А. Профессии в картинках: наглядное пособие для педагогов, логопедов, воспитателей и родителей. Профессии в картинках: наглядное пособие для педагогов, логопедов, воспитателей и родителей. -Гном и Д, 2014. – 28с.

19.  Яровая, Л. Н., Жиренко, О.Е. Внеклассные мероприятия,  2 класс [Текст]: учеб, пособие /  Л. Н.  Яровая, О.Е. Жиренко. -  М: «Вако», 2004.

Презентации

«Военные профессии»

Профессия «Врач»

Профессия «Водолаз»

Профессия «Космонавт» «Электрик»

Профессия «Летчик»

Профессия «Полицейский»

 «Профессии моей мамы»

Профессия «Стоматолог»

Профессия «Шофер»

Профессия «Инженер»

Комплект мультфильмов:

· Белка и Стрелка. Озорная семейка. «День Космонавтики»

· Большая сборка для самых маленьких

· Вовка в тридевятом царстве

· Кем быть?

· Дональд – летчик испытатель

14. 7

8. Лунтик и его друзья. «Водолазный костюм»

9. Луноход. Марсоход. Космическая ракета. Мультик про космос и космонавтов.

10. Маша и Медведь «Запутанная история»

11. Маша и Медведь. «Первый раз в первый класс»

12. Маша и Медведь «Эх прокачу»

13. Песенка Мышонка

14. Про бегемота который боялся прививок

15. Почему у льва большая грива

16. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Автомеханик)

17. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Военный)

18. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Врач)

19. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Космонавт)

20. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Полицейский)

21. Развивающие мультфильмы- Мурзилка. Кем быть? (Строитель)

22. Трое из простоквашино

23. Фиксики. История вещей. Водолазный костюм.

24. Фиксики. Короткое замыкание

25. Фикси-советы. Экономьте - Электроэнергию!

26. 9 Мая. Летчик

•
Комплект видеофильмов:

1.
Дальнобойщик – водила шофер.

2.
Есть такая профессия - Родину защищать!

3.
Клип о работе пожарных.

4. 5.
Пожарный клип. Настоящая работа пожарных ГО МЧС РФ.

6.
Тульские десантники. Есть такая профессия - Родину защищать!
Приложение №… (все по шахматам)

Используемая литература
1. И.Г. Сухин Шахматы  Там клетки черно-белые чудес и тайн полны. Часть 1, 2. О. Духовное возрождение 2012.

2. И.Г. Сухин Шахматы первый год или учусь и учу. О. Духовное возрождение 2012.

3. И.Г. Сухин Задачи к курсу «Шахматы – школе» первый год обучения 1500 малофигурных позиций. О. Духовное возрождение 2012. 

4. Журавлев Н. И.  Шаг за шагом. М.: ФиС, 1986.

5. Петрушина Н. М. Шахматный учебник для детей. Издание одиннадцатое  Ростов-на-Дону «Феникс», 2010.

6. Тед Ноттингем, Боб Уэйд, Эл Лоуренс   Шахматы: уроки мастерства шаг за шагом. М.: АСТ

7. Панов В.  Король против короля. М.: «Молодая гвардия» 1967.

8. Капабланка Х. Р.  Учебник шахматной игры. Моя шахматная карьера. М.: «ФиС» 1983.
9. В. Пожарский Шахматы. Начальная школа. М. 2012.

Дидактические игры и задания

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (пешками и т. д.). 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски. 








"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски. 








"Волшебный мешочек". В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана. 





"Угадай-ка". Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны догадаться, что это за фигура. 




"Секретная фигура". Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме "секретной", которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: "Секрет". 








"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана. 




"Что общего?" Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 









"Большая и маленькая". На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте. 







"Мешочек". Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию. 



"Да и нет". Педагог берет две шахматные фигурки, (фрагмента игрового поля) и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 








"Мяч". Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: "Ладья стоит в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать. 

"Игра на уничтожение" – важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 



"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 




"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их.










"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.







"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур. 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски. 



"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника.





"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.




"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры. 









"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить незащищенную фигуру.







"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 








"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур. 


"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", но с "заминированными" полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 







"Шах или не шах". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: стоит ли король под шахом или нет. 

"Дай шах". Требуется объявить шах неприятельскому королю. 

"Пять шахов". Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю. 








"Защита от шаха". Белый король должен защититься от шаха. 

"Мат или не мат". Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан ли мат черному королю. 



"Первый шах". Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах. "Рокировка". Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях. "Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.
